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18 Wheeler est un jeu compatible avet le Visual Memory (VM) t vendu 
separement. Pour sauvegarder, ins£rez un VM dans le port d J extension 
n°l de ia manette connectee au port de commande A. 

Lorsque vous chargez ou sauvegardez des donnees, n'eteignez jamais 
votre console Dreamcast et ne retirez ni 3e VM, rri la manette. 


5 blocs 


requis 


Merci d'avoir cboisi 18 Wheeler. Ce logiciel est con^u exdusivement 
pour la console de jeu DreamcasL Veuiltez lire attentivement 
ce manuel avant de commencer a jo uer* 
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LA MANETTE DREAMCAST 


LESCOMMANDES 

PRINCIPALES 


Bouton 
analoglque D 


Bouton 


analogique Q 


18 Wheeler est con<;u pour etre joue 
seul ou a deux, et est compatible avec 
ies manettes et le Volant Dreamcast 
(vendu separement). 

Connectez la manette que vous allez 
utilsser dans fe port de commande A 
{un joueur) ou dans Ies ports de 
commands A et 8 (deux joueurs). 

ATTENTION 

fie touchez jamais atr stick 
analoglque ou art* boutons 
analogiqlies G/D (le oolant et les 
boutons analog iq ues G/D sur le 
Volant), lorsquc oous allumez la 
console. Ceci pourra.lt perturber la 
procedure d'initialisation de la 
manette el entrainer des — ^ 

dgsfo nc £ ro n nem e n £s.. • 

Lorsque vous v. ^ 
utHisez le \ v 

Vibration Pack \ 

Pour utiliser le Vibration Pack {vendu 
separement), inserez-le dans le port, 
d'extension n°2 de la manette 
Dream cast. Remarque : le Vibration 
Pack n'est pas compatible aveo le 
Volant- 


Stick 

analogique 


Bouton © 


Bouton © 


Croix multi' 
direct! on no lie 


Bouton © 


Bouton © 


Bouton Sturt 


LE VOLANT 


Bouton 
analogique D 

Bouton - ■■■■ 


Bouton + 


_ Bouton 
analogique 


Boutgn © 
Volant 


Bouton © 


Bouton Start 







Bouton Start 


Stick analogique 


Croix multidirectionnelle 


Bouton © 


Bouton © 


Bouton © 


Bouton © 


Bouton analogique G 


Bouton analogique D 


Bouton Start 


Volant 


Bouton + 


Bouton 


Bouton © 


Bouton © 


Bouton analogique G 


Bouton analogique D 


Sur les ecrans de selection [ | Pendant la p artie [ / 

- Pause/Reprendre la pa ['Lie v 

Deplacer le curseur Volant 


Deplacer le curseur 


Volant 


Confirmer 


Changer de vitesse 


Annuler/Ecran suivant 


Faire marc he ardere 


Changer de vue 


Freiner 


Confirmer 


Acc6lerer 


Pour reinitialiser la console Dreampast et revenir a VGcrart 
principal a tout moment de fa partie t appuyez simuttan&ment 
sur les Boutons & t ©, @ P © et Start 


Sur les ecrans de selection 


Pendant la partie 


Pa use/Re prendre la partie 


Deplacer le curseur 


Volant 


Deplacer le curseur 


Changer de vitesse 


Deplacer le curseur i Kfexcnner (atia-iperen modeVERSUS) 


Confirmer 


Faire marche arriere 


Annuler/Ecran precedent 


Changer de vue 


Freiner 


Pour reinitialiser la console Dreamcast et revenir £ Vecran principal a tout 
mom ent de la partie , appuyez simultanement sur les Boutons © t © et Start 



























COMMENCER CINE 
PARTIE 


Inserez le disque du jeu dans votre 
Dreamcast, fermez le couvercle du 
compartment CD et allumez la console, 
Suivez les instructions concernant Ee 
Visual Memory, qui apparaissent a l r £cran. 
Les logos et la sequence d'introduction 
s'affichent alors, suivis de i’ecran principal 
(appuyez sur Je Bouton Start pour passer 
la sequence d'introduction). 


Si one sauvegarde a d£ja ete ef'fectuee sur 
le VM insere dans le port d'extension n°I 
de la manette, elle-meme connectee au 
port de commands A, le ehargement des 
donnees est automatlque. 


Sur I'etran prindpal f appuyez sur le 
Bouton Start pour afficher le menu de 
selection du mode de jeu. Reportez-vous 
aux chapltres de ce manuel (voir le 
sommaire), concemant les modes de jeu 
disponibles. 
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LES MODES DE JEtJ 


Ce mode est une adaptation fldele de la 
version arcade de 18 Wheeler, Au volant 
d*un 32 tonnes, vous devez livrer des 
cargaisons a different® endrosls des Etats* 
Unis (voir p. 36). 

Vous devez garer votre 32 tonnes a cinq 
endroits differents dans le temps impart!, 
et ce dans chacun des ntveaux disponibies 
de ce mode (voir p. 43). 

Vous devez fa ire trois tours de circuit pour 
obtenir des points (valeur cumuiee de 
Targent gagne et du temps restant) dans 
ce mode de course (voir p 44), 

Dans ce mode multijoueur. vous devez 
fesre trois tours de circuit et vous mesurer 
& votre ad versa ire prefers (voir p. 45), 


PARKING 


SCORE ATTACK 


Vous pouvez voir ies records que vous avez 
etabtis (voir p, 46), 


Vous pouvez modifier differents 
OPTION para metres du jeu et charger ou 

___ .. sauvegarder des donnees (voir p. 47). 
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CONSEIL 


, r \ L’ASPIRATION 

Si vous r^usstsscz a positionrser votre camion juste 
dearie re li n autre, vous pouvez profiler de i'aspiration pour 
accei6rer encore davantage, Tout vehicute d une taiiie 
proche de celle de votre camion peut produce cet effiet 

LES EMBRANCHEMENTS ET LES 
RACCOC1RCIS 

Dans chaque niyeaii se trouvent des embranchemerUs. 
Vous devez garder un pet! sur votre ad versa ire, afin de 
choisir la route que vous aMez prendre. 11 exists des 
taccotircls h certains endroits, alors ga idez vos yeux grand 
ou verts et empruntez to us tes chemlns possibles 


LES JEUX BONUS 

Si vous atteignez votre destination avant votre adversalre* 
vous pouvez participer a un jeu bonus, qui consists & se 
garer. Si vous parvenez a garer votre camion a i'endroit 
indique, etce darts kv temps Impartfi vqus gagnez dcs ptetes 
bonus pour votre camion, Reportez-vous a ia page 43 pour 
de plus amples details sur le mode parking. 


METTRE LE JEG EIS PAUSE 
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LES MODES DE JEU 

Yj CHOIX DO CAMION 

2] CHOIX DO NIVEAU 

3] COMMENCER 
4i PARKING 


PARKING I 


Dans ce mode, pour reussir chaque niveau ; 
vous devez garer votre camion S cinq 
endroits differents. dans le temps hnparti. 
Reussissez les qua ire nlveaux dtsponlbles 
afin de d^couvrir des niveaux bonus caches. 
Pour vous garer, position nez votre camion 
entre les murs verts sur le parking, puss 
freinez, Vous etes penalise et perdez du 
temps ci chaque fois quo vous heurtez un 
poteau, un bidon, un mur, etc,, alors faites 
attention \ 


fit* rriu.pT //■ ' 

verts, et ^arez . 
votre camion 

. Si le bout .de • J’i 

depasse legerennentde 
^emplacement, passes la marc he 
1 t am ere pour feculer j 

■j n REUSSIR ET SAISIR 
■2J ON MOM 

r reussissoz le 

niveau, De plus, si vous.etablissez un 
nouveau record 3 vous pouvez saisir un 
nbm de trois caraeteres. Utilise z 4^ 
pour choisir line lettre ou un chifffe, 
puis appuyez sur le Bouton 0 
pour confirmer, 43 


mm- \ 1 

_i 

_ 


H 

5 




RESULT siMi 

JtSiOO 


CHOIX DO CAMION 


SCORE ATTACK 


Dans ce mode de course, vous devez polslr I'un des 
quatre ciicuils dispotiiblcs, et faire trois tours pour 
obtenir pes points (total cumule de 3a valeur du 
chargement. ajoutee ^ un bonus calculi eu fonction 
du temps reatant), Votre score total augmente si to us 
percutez des vultures bonus. Lorsqye vous flrissez Ja 
course avec un score eleve, vous pouvez saislr un 
nom de trots earactores, Vous pouvez dyatemenfc 
attoquer votre adversalre eh Idaxonnant. Reportez- 
vous a Ea page 46 pour de plus amples inforniataons. 


CHOIX DO NIVEAU 


DEPART 


ARRIVEE 


Si vous 
arrives & fade 
lea trois tours 
de circuit 
dans ie temps 


"ARRIVEE" 

s^ffiche a 

I'&cran et la course est firde. 







LES MODES DE JEU 
CHOIX DU CAMION 


VERSOS (DUEL) 


Se lectio nnez fun des quatre circuits disponjbles, et 
t'aites trois tours pour voir Eequel d’entne vOus 
obtient le meitleur score en mode multijoueur. 
L'ecran du Joueur 1 correspond & ia jp&rtte 
supeneure de I'ecrao partage. cdut du joueur 2 a k\ 
paflie Enkrieiire. Vous recevez des points .bonus 
lorsque vous firtissez un Lour avartt votre adversaife. 
Le joueur qui dedent le score te plus dev) erst 
declare vainqueur. Vous ne pouvez pas changer la 
vue de la camera. De plus, vdus pouvez atfcaquer 
votre ad vers a ire en klaxon Pant l voir p 46). 


Cftpisissei. une 
cabins et Line' 
re morgue. 


CHOIX DU NIVEAU 


DEPART 


RESULTATS 


Clno ftj i s que yoi. i %. J 

.voire score total 
(total curriule de fa 

ajout^e a\m bonus 
cafculden donctioo 
du temps re slant) 
s'affiche r Le joueur 
qui detient lb score 
to plus devil cst 
dedare va n c\ ur s $ i c. 

Sj.vous iVarrivez 

pas in Fa ire les lours ... it, 

• I., r r u:1 dans In |' : ; 
temps imparti, 

voire score dim inn# a cn&que 
seconde supplementaire. 


0 Valeur de la recompense Dirhinue lorsque. 
vous percukz: des voftunes ou dqj^s$ez le temps Irnparti. 

0 Temps restant 

0 Carte radar Indique voire position, airtei 
que cellede votre adversalre, par rapport aux 
lignes de depart et cfamveti. 

Q Vitesses RAPfbE, LENT, et MARCHE ARS9ERE, 
© Vitesse 


mw£W 






in 


G'est ici que vous pouvez consuiter les 
meiUeufS $cor.es pour chaque mode de 
jeu, Utiljsez pour choisir un mode de 
jeu et pour naviguer dans tes 
differents niveaux de difficult^ et niveaux 
de jeu, Gne fois que vous avez dteint la 
console Dreamcast. ces records soot 
effaces. Vous devez done sauvegarder se 
vous voulez Jes conserves Pour cela, allez 
dans Options et sauvegardez les donnees 
sur votre VM. 


ATTAQUER EH KLAXOriNANT 
EH MODE DUEL 


V One attaque specials qui consiste a j 

klaxonner est dispomble en modes Attack et ; A t7 

Versus. Dans ces modes de]eu r appuyez sur le 
klaxon pour Luvnr les portes de la remorque et faire 
tomberune partie de votre chargement sur re sol, 

afin de laisser un obstacle sur la route et pteger votre ad vers sire* L'effet de 
cette atfaque differe selon la remorque que vous utilisez. tine fois que Vous 
avez attaque a trots reprises, vous devez afctendre que votre cbarCfernent se 
renouvelle pour attaquer dc nouveau. Vous devez dqbc gerer vos attaques 
avec soin. 


hMJJ $ 8123,0 £L 
3rd J67r$~.6?m0 ^ 

m QomWm y 

5th KAI $ 4580¥m 
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?«rw 


Change dtfficuHy fewfe.' 


iveau de difFiunite) 

niveau de difficult® <J(j ■:■ 
is niveau K de difficult® 
I'o^re : VERY EASY 
M)> NORMAL, HARD 
ID (trig's difficile). 


rtkm Pack, 


ime sortie audio 


lei donnees sur le VM 









































V ASPHALT COWBOY 


Ce camion esttres eqiillibr€ t ce 
qui en fait un vehicule 
particulieremenl adapts aux 
joueurs novices. 

VITESSE = ► ► ► 
MOTECIR = ►►► | 

RESISTANCE = ►►► 

■ ' 

Sur un total de 5 !► maximum. 


Loisir: co (lectio nner des lunettes de sol ell. 
Philosophic : "Vous saoez tons que mon 
grand-p^re Ctail un grand cow-boy r et 
c'est pared pour moi. La settle difference, 
c ost que mon c/ieoal a mof h c‘esl un 32 
tonnes I* 


LES CAMIONS 


ROUTIER 













LE HIGHWAY CAT 


Ce. camion est le plus rapide du jeu, De plusjl cat 
tres adapts a la conduits sur autoroute. Cependant; 
son moteur n r est pas treS puissant et les cdtes sonf 
parfois difficile* a monteravec ce camion, 

VITESSE =►►►► 
MOTEUR =►► 
RESISTANCE = ►►► 

l-w 




Philosophic : "J'adore ce metier !.On 
rencontre des las de gens, c'est bien 
pour trouoer Vame sa?ur.,< An fait, je 
suis celibataire { j^Jors si quelqu'un est 
tnl&re$$&, je suis preneuse !' r 


Loisir: entretenir mon beau camion. 


WILD ROSE 
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LE LONG HORN 


1 !8i 


Le moteur de ce camion est tres 
performsnt, mate sa vitesse de pointe esl 
reduiten G'est le camion ldeaJ pour les 
chargements lourds et les pentes raides* 


MOTEUR 

RESISTANCE 


■ 

y , .-y- 


Philosophie : "Je sute un Ziomme, un oral, 
qui respecte les regies et uit a oec son 
temps. Bon, parfols on n*a pas te choix, 
on dolt tracer sa route. Vous ooyez ce 
qtieje feux dire, non ? rf 


Loisir: cuistner de succulentes cotes de 
boeuf tres e pieces au barbecue. 


MAD BULL 













LE STREAM LINE 


Ce camion, dote d un moteur turbo puissant, 
pent maintenlr une vitesse constants, et s$ 
conduit avec fadlite. 


VITESSE =► 
MOTEUR =► 
RESISTANCE =► 


Philosophic : "Viens danser* sous le sunlight des 
autoroutes f J-e auls un as dans tout ce que 
j entre prends, aussl bier eo amour qu'au travail... 
Perse wie n'igale mouvemenls du feu de dieu 

r Remarque : le fait d'etre bon dsrtseur du 
non nlnflue pas $ur ie style de conduits ! 


Loisir: entreten-ir ma belle coupe affro. 


MOONLIGHT 


ROUTIER 
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